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No Peraturan Presentasi Mekanisme Presentasi

Peserta wajib hadir 30 menit
sebelum presentasi dimulai,
menjaga ketertiban selama
acara, dan tidak meninggalkan
Zoom Meeting tanpa izin panitia.

Peserta wajib memastikan
koneksi internet dalam keadaan
stabil dan perangkat dalam
kondisi siap sebelum presentasi
dimulai.

Peserta wajib masuk Zoom Meeting
30 menit sebelum jadwal presentasi
dimulai, menjaga ketertiban, dan
tidak meninggalkan Zoom Meeting
tanpa izin panitia. 

Peserta memastikan perangkat
(laptop/telepon genggam) dan
koneksi internet dalam kondisi baik
sebelum presentasi.

Setiap peserta diwajibkan
menggunakan perangkat
(Device), baik berupa handphone
maupun laptop.

Peserta memastikan koneksi internet
dalam kondisi baik sebelum
presentasi.

Peserta wajib menyalakan
kamera selama Zoom Meeting
berlangsung dengan posisi
menampilkan kepala hingga
setengah badan untuk
menghindari kecurangan saat
presentasi dan sesi tanya jawab.

Peserta wajib menyalakan kamera
selama Zoom Meeting dengan
posisi menampilkan kepala hingga
setengah badan.

Peserta harus menggunakan
background Zoom Meeting yang
telah ditentukan oleh panitia.

Peserta harus mempersiapkan untuk
menggunakan latar belakang Zoom
Meeting yang sudah ditentukan
panitia.

Peserta wajib menggunakan
nama lengkap, nama tim, dan
keterangan peserta (Nama
Peserta_Nama tim_Peserta).

Peserta mencantumkan nama di
Zoom sesuai format: (Nama
Peserta_Nama Tim
Peserta_Peserta).
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No Peraturan Presentasi Mekanisme Presentasi

Peserta wajib menggunakan
pakaian yang rapi dan memakai
almamater sekolah masing-
masing selama Zoom Meeting
berlangsung (Jika sekolah
tersebut memiliki Almamater
resmi).

Peserta mengenakan pakaian rapi
dan almamater sekolah masing-
masing (Jika sekolahnya
menyediakan Jaket Almamater
sekolah).

7.

Peserta wajib berada di ruangan
yang hening dan tidak bising
agar presentasi berlangsung
lancar.

Peserta berada di ruangan yang
tenang dan bebas dari kebisingan
ketika Presentasi berlangsung.

Peserta Short Video Competition
wajib menjaga etika, sopan
santun, serta menggunakan
bahasa Indonesia yang sesuai
kaidah selama presentasi.

Peserta wajib menjaga etika, sopan
santun, serta menggunakan bahasa
Indonesia yang baik dan benar.

Peserta diberikan waktu
maksimal 10 menit untuk
presentasi. Apabila melebihi
batas waktu, presentasi tidak
akan dinilai oleh dewan juri.

Setiap Tim beranggotakan 3 siswa
diberikan waktu 10 Menit untuk
mempresentasikan hasil karya yang
telah dibuat.

Sesi tanya jawab dengan dewan
juri diberikan waktu maksimal 10-
15 menit.

Peserta melakukan sesi tanya jawab
dengan juri selama 10-15 menit.

Peserta dilarang menggunakan
AI ketika sesi tanya jawab
dengan juri.

Dalam hal menjawab pertanyaan
dari Juri, Peserta tidak
diperkenankan untuk menggunakan
AI.
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Peserta dilarang menggunakan
alat komunikasi tambahan atau
berinteraksi dengan pihak lain
saat presentasi berlangsung.

Peserta juga dilarang menggunakan
alat komunikasi tambahan atau
berinteraksi dengan pihak lain
selama presentasi.
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No Peraturan Presentasi Mekanisme Presentasi

Peserta diwajibkan kembali ke
Main Room setelah presentasi
selesai.

Peserta wajib kembali ke ruang
utama (Main Room) setelah
presentasi selesai.

Seluruh materi presentasi
menjadi tanggung jawab peserta
Short Video Competition.

Seluruh materi presentasi menjadi
tanggung jawab peserta.

Peserta yang mengalami
kendala teknis atau gangguan
selama presentasi tidak
diberikan tambahan waktu
maupun kesempatan untuk
mengulang presentasi.

Apabila terjadi kendala teknis,
peserta tidak diberikan tambahan
waktu maupun kesempatan
mengulang presentasi.

Peserta wajib mematuhi seluruh
arahan panitia dan keputusan
juri yang bersifat final dan tidak
dapat diganggu gugat.
Menentang keputusan secara
terbuka dianggap pelanggaran
etika.

Peserta wajib mematuhi seluruh
arahan panitia dan menerima
keputusan juri yang bersifat final.
Menolak atau menentang keputusan
dianggap pelanggaran etika.

Peserta yang melanggar tata
tertib akan dikenakan sanksi
sesuai klasifikasi dan ketentuan
yang berlaku dalam aturan resmi
Digital Content Competition
UNAS FEST 2025.

Peserta yang melanggar tata tertib
atau mekanisme akan dikenakan
sanksi sesuai ketentuan resmi
Digital Content Competition UNAS
FEST 2025.
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No KETERANGAN DESKRIPSI

SINEMATOGRAFI

Sinematografi merupakan seni dan teknik
pengolahan gambar bergerak yang berfungsi
sebagai bahasa visual utama dalam karya film
maupun video. Melalui pengaturan komposisi,
pencahayaan, warna, sudut pengambilan, hingga
pergerakan kamera, sinematografi mampu
membangun suasana, mengarahkan emosi, dan
memperkuat makna cerita. Dengan demikian,
sinematografi tidak hanya menjadi aspek teknis
dalam produksi, melainkan juga bentuk ekspresi
artistik yang menyatukan teknologi, kreativitas, serta
estetika visual guna menyampaikan pesan yang
mendalam kepada penonton.

1.

VISUAL DAN BENTUK

visual dan bentuk adalah dua elemen penting yang
saling melengkapi. Visual mencakup cahaya, warna,
tekstur, dan suasana yang membangun mood serta
memperkuat emosi cerita, sedangkan bentuk
berhubungan dengan pengaturan elemen di dalam
bingkai, seperti komposisi, sudut pandang,
pergerakan kamera, dan ruang yang digunakan.
Keduanya berpadu untuk menciptakan keindahan
estetis sekaligus memberikan struktur naratif,
sehingga cerita dapat tersampaikan secara jelas,
mendalam, dan bermakna kepada penonton.

Visual mencakup cahaya, warna, tekstur, dan
suasana yang membangun mood serta memperkuat
emosi cerita, sementara itu, editing adalah proses
pengolahan dan penyusunan potongan gambar agar
membentuk alur cerita yang runtut, kreatif, dan
komunikatif. Editing meliputi pemotongan adegan
(cut), penyusunan ritme visual, penggunaan transisi,
penyesuaian warna (colorgrading), hingga
penambahan teks, efek, dan musik pendukung.
Editing yang baik bukan hanya membuat video lebih
enak ditonton, tetapi juga mampu menegaskan
pesan inti serta meningkatkan daya saing karya di
mata juri.

VISUAL DAN EDITING

2.

3.
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No KETERANGAN DESKRIPSI

ISI PRESENTASI

Isi presentasi mencakup rangkaian penjelasan yang
sistematis, jelas, dan menarik untuk memperkuat
pesan utama karya.Isi presentasi harus disampaikan
secara singkat, padat, komunikatif, dan sesuai waktu
yang ditentukan, dengan dukungan slide, visual,
maupun narasi yang konsisten agar audiens maupun
juri dapat menangkap pesan secara efektif.

1.

PENYAMPAIAN
MATERI

Penyampaian presentasi harus dilakukan secara
jelas, terstruktur, dan menarik, agar audiens dan juri
dapat memahami pesan yang ingin disampaikan.
Presentasi sebaiknya disampaikan dengan bahasa
yang komunikatif, nada suara yang terkontrol, serta
intonasi yang sesuai dengan isi materi.Setiap
anggota tim yang terlibat dianjurkan membagi peran
secara proporsional, sehingga presentasi terasa
kompak, profesional, dan dinamis. Dengan
penyampaian yang baik, karya tidak hanya kuat
secara isi, tetapi juga dapat memberikan kesan
positif, memikat perhatian juri, dan meningkatkan nilai
penilaian.
Penguasaan materi adalah aspek penilaian yang
menekankan pada sejauh mana peserta memahami
tema yang dibahas, termasuk kemampuan
menjelaskan isi dengan jelas, tepat, dan mendalam.
Selain itu, juga dinilai apakah peserta memiliki
wawasan tambahan atau pengetahuan yang lebih
luas terkait tema, sehingga mampu memberikan
sudut pandang yang lebih kaya, tidak hanya sebatas
pemahaman dasar.

PENGUASAAN
MATERI

4. KOLABORASI TIM

Kolaborasi tim adalah aspek penilaian yang berfokus
pada kemampuan anggota tim dalam berkomunikasi
dan bekerja sama secara efektif. Penilaiannya
mencakup bagaimana setiap anggota mendapatkan
pembagian peran yang adil dan proporsional,
sehingga tidak ada tugas yang menumpuk pada satu
orang atau terjadi tumpang tindih peran. Dengan
kolaborasi yang baik, tim dapat bekerja lebih terarah,
seimbang, dan efisien.
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https://www.instagram.com/unasfest?igsh=MWwycXJyeWIxdXVjeg==
https://www.tiktok.com/@unasfest?_t=ZS-8ybDqOPiaS9&_r=1
https://www.youtube.com/@unasfest
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2020

ALUR KEGIATAN TANGGAL

Pendaftaran 

-Early Bird

-Fase 1

-Fase 2

1- 7 September 2025

8 - 19 September 2025

20 - 28 September 2025

Seleksi Administrasi 2 - 4 Oktober 2025

Peluncuran Karya 8 - 17 Oktober 2025

Semi Final 18 - 21 Oktober 2025

Pengumuman Final 22 Okt 2025

Final 27 Okt 2025

Awarding 6 Nov 2025
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